Kierunek: Matematyka stosowana i technologie informatyczne

Stopien: pierwszy

Zagadnienia kierunkowe (ogélne)

1.

Poda¢ definicje pochodnej funkcji w punkcie, jej interpretacje geometryczng

oraz zwigzek miedzy rézniczkowalnoscig funkcji a jej monotonicznoscia.

2. Podac¢ warunek konieczny oraz kryteria zbieznosci szeregdw liczbowych.

9.

Omowi¢ sposoby reprezentacii liczb i znakow alfanumerycznych w
komputerze.

Wymienic rzedy ztozonosci pesymistycznej algorytmow wraz z przyktadami
problemow dla kazdego przypadku.

Scharakteryzowac¢ domniemane i nienazwane argumenty funkcji oraz omoéw
sposoby przekazywania argumentow do funkcji.

Podac¢ podstawowe cechy charakterystyczne oraz podobienstwa i réznice
poznanych struktur/organizacji danych (tablica, talia, lista jedno- i
dwukierunkowa, kolejka, stos, drzewo, graf).

Aksjomatyczna definicja prawdopodobienstwa. Wiasnosci
prawdopodobienstwa. Klasyczna definicja prawdopodobienstwa.

Zmienne losowe. Rozktad i dystrybuanta zmiennej losowej. Przyktad zmiennej
losowej typu dyskretnego i ciggtego. Wartos¢ oczekiwana i wariancja zmiennej
losowej.

Omowic aspekty polimorfizmu w programowaniu obiektowym

10.0Omowic pojecie abstrakcji w programowaniu obiektowym

11.Ekstrema lokalne funkcji wielu zmiennych. Twierdzenia o ekstremach funkgciji

wielu zmiennych.

12.0bszary normalne na ptaszczyznie i w przestrzeni. Twierdzenia o iteracji catki

podwojnej i potréjnej w takich obszarach.

13. Aksjomaty relacji preferencji perspektyw i twierdzenie o perspektywie

posredniej.

14.Gry dwuosobowe o0 sumie zero w strategiach czystych.

15.0Opisac¢ budowe, zasade dziatania oraz metode uczenia sztucznych sieci

neuronowych.



16. Przestawi¢ podstawowe pojecia logiki rozmyte;.

17.0moéwic ogdélny wzor generatora Lemehra multiplikatywnego i mieszanego,
wedtug ktérych mozna utworzy¢ cigg liczb pseudo-losowych.

18.0mowic zasade dziatania strategii ewolucyjnej "mi + lambda" oraz strategii
"mi, lambda" podajgc ich wady i zalety.

19. Oméwic¢ mechanizm filtréw stosowanych w grafice komputerowej na
przykfadzie filtra rozmywajgcego.

20.0mowic zagadnienie reprezentacji bryt w grafice komputerowe;.

21.Scharakteryzowac architektury komputerowe typu ccNUMA

22.0mowic przetwarzanie potokowe w procesorach ogdélnego przeznaczenia



