Kierunek: Informatyka

Stopien: pierwszy

Zagadnienia kierunkowe ogdlne

1.

Co to jest polimorfizm dynamiczny. Podaj przyktad i omow w jaki sposéb w
jezyku C++ ten rodzaj polimorfizmu jest realizowany.

Jakie mozna wyrézni¢ modele procesu tworzenia oprogramowania.
Scharakteryzuj niektore z nich.

Jakie sg najprostsze algorytmy generacji liczb losowych z zadanym rozktadem
prawdopodobienstwa?

Na wybranych przyktadach scharakteryzuj podstawowe typy, struktury i
organizacje danych.

Opisz cechy i sktadowe jezyka SQL, podaj jego wady i zalety.

6. Omow pojecie semaforéw i przedstaw przyktady ich zastosowania.

Omow przetwarzanie potokowe we wspotczesnych systemach
komputerowych.

Omow/Opisz réznice pomiedzy aproksymacia i interpolacjg w kontekscie
wizualizacji danych.

Prosze omowi¢ budowe i uczenie sztucznej sieci neuronowej

wielowarstwowej.

10.Prosze oméwi¢ model referencyjny sieci komputerowej 0SI/ISO.

11.Prosze omoéwic translacje adreséw NAT oraz portow PAT w sieciach TCP/IP.

12.Przedstaw sposob definicji typu strukturalnego w jezyku C oraz sposob

definicji i korzystania ze zmiennej strukturalne;j .

13.Scharakteryzuj maszyne Turinga, omow jej ztozonos¢ oraz podaj réznice i

podobienstwa pomiedzy deterministycznym a niedeterministycznym jej

wariantem.

14.Scharakteryzuj wybrane diagramy notacji UML.

15.Wymien i omow struktury systemow operacyjnych.



